
Nome: Pyotr Età: 27 Manto: Ocra Razza: Grifone

Carriera: Mercenario (Forza) Altezza: 173 cm Criniera: Rossiccia Cutie Mark: Nessuno

Grado: Competente Peso: 87 kg Occhi: Gialli Sesso: Maschio

Valore Bonus Punti Ferita 18 Punti Personaggio Spesi 50
Forza 14 +2 Punti Magia 9 Punti Personaggio Liberi 0
Destrezza 13 +1 Movimento 9 m Punti Carriera 40
Costituzione 15 +2 Iniziativa +13 Carico Leggero Massimo 29 kg
Astuzia 10 +0 TPC Base +3 Carico Medio Massimo 58 kg
Forza di Volontà 13 +1 Schivare +2 Carico Pesante Massimo 87,5 kg
Saggezza 10 +0 Parata Base +4 Lotta (For/Des) +8/+6
Mana 8 Tossicità Massimale 16 Shock Test 47%

Armatura Primaria RD Peso Armatura Secondaria RD Peso RD Totale
Armatura in Cuoio 2 7 kg Gambesone 1 6 kg 3

Materiale Cuoio Rinforzata Buona Fattura Penalità -7% Incantata Categoria Leggera Regole Speciali Imbottita

Arma TpC Base Talenti Malus Varie TpC Totale Danni Critico Peso
Berdica +3 +2 +5 1d10+3 24% 3,5 kg

Materiale Ferro Bilanciata Buona Fattura Affilata Incantata Categoria Ad Asta Regole Speciali Ascia, Portata, Spacca Scudi

Arma TpC Base Talenti Malus Varie TpC Totale Danni Critico Peso
Artiglio +3 +3 1d3+2 22% -

Materiale Bilanciata Buona Fattura Affilata Incantata Categoria Regole Speciali Piccolo

Scudo Parata Base Malus Scudo Varie Totale Parata Peso CB GB
5 5

Materiale Rinforzato Incantato Buona Fattura Durezza Punti Resistenza

Tratti: Artigli, Aspetto Leonino, Passione per l'Oro, Temerario, Vita Grama

Linguaggi Conosciuti: I'da Yazik (Parla poco il Canterlottiano, ma riesce a farsi capire quanto basta)

Talento o Capacità Pot. Pag. Costo Talento o Capacità Pot. Pag. Costo
Competenza negli Artigli 18 Razziale

Competenza nella Berdica 67 0

Istruzione Elementare 79 5
Competenza nelle Armature Leggere 68 5

Robusto 85 5
Parata Migliorata II 82 15

Focalizzazione nella Berdica II 73 15
Colpo Critico (Berdica) 66 15

Carica Feroce 65 10
Determinata 71 15



Abilità Gradi Caratteristica Talenti Bonus Malus Modificatore Prova Successi

Arte  (                                           )
Artigianato  (                                      )
Ascoltare 3 +0 +3% 53%
Autorità
Biblioteconomia
Cercare 5 +0 +5% 55%
Concentrazione
Conoscenze ( Comuni ) 5 +0 +3% 53%
Conoscenze (                                     )
Conoscenze (                                     )
Conoscenze (                                     )
Conoscenze (                                     )
Contrattare 4 +0 +4% 54%
Convincere
Cucinare (                                           )
Destrezza di Mano 0 +1 -7% -6% 44%
Diplomazia 0 +0 -5% -5% 45%
Ingannare
Intimidire 5 +1 +6% 56%
Intrattenere (                                      )
Maneggiare Congegni
Medicare
Muoversi Furtivamente 2 +1 +5% -7% +1% 51%
Nascondersi 0 +1 -7% -6% 44%
Nuotare 0 +2 -12% -10% 40%
Osservare 4 +0 +5% +9% 59%
Percepire Intenzioni 2 +0 +3% 53%
Primo Soccorso 1 +0 +1% 51%
Riparare (                                          )
Saltare 0 +2 -7% -5% 45%
Scalare 1 +1 -7% -5% 45%
Scassinare
Sopravvivenza ( Montagna ) 3 +0 +3% 53%
Sopravvivenza (                                 )

Equipaggiamento Peso
Cote per Affilare -
Abiti da Viaggiatore 2 kg
Borsello da Cintura -
Giaciglio 2,5 kg
Razione da Viaggio (x2) 1 kg
Pipa in Legno 0,1 kg
Sacchetto di Erbescure 0,1 kg
Cappa 0,4 kg
Acciarino e Pietra Focaia -
Boccale di Legno 0,2 kg
Ciotola e Mestolo di Legno 0,2 kg
Borraccia con Acqua (1 lt) 1 kg
Carne Essiccata (Conta come Razione) 0,3 kg
Fiaschetta di Vodka (0,4 lt) 0,3 kg
Zaino (Vuoto) 0,1 kg
Cerini (x5) -

Totale 24,7 kg


