
Nome: Età: Manto: Razza: 

Carriera: Altezza: Criniera: Cutie Mark: 

Grado: Peso: Occhi: Sesso: 

Valore Mod. Punti Ferita Punti Personaggio Spesi
Forza Punti Magia Punti Personaggio Liberi
Destrezza Movimento Punti Carriera
Costituzione Iniziativa Carico Leggero Massimo
Astuzia TPC Base Carico Medio Massimo
Forza di Volontà Schivare Carico Pesante Massimo
Saggezza Parata Base Lotta (For/Des)
Mana Tossicità Massimale Shock Test

Armatura Primaria RD Peso Armatura Secondaria RD Peso RD Totale

Materiale Rinforzata Buona Fattura Penalità Incantata Categoria Regole Speciali

Arma TpC Base Talenti Malus Varie TpC Totale Danni Critico Peso

Materiale Bilanciata Buona Fattura Affilata Incantata Categoria Regole Speciali

Arma TpC Base Talenti Malus Varie TpC Totale Danni Critico Peso

Materiale Bilanciata Buona Fattura Affilata Incantata Categoria Regole Speciali

Scudo Parata Base Malus Scudo Varie Totale Parata Peso CB GB

Materiale Rinforzato Incantato Buona Fattura Durezza Punti Resistenza

Tratti:

Linguaggi Conosciuti:

Talenti e Capacità Speciali Pot. Pag. Costo Talenti e Capacità Speciali Pot. Pag. Costo



Abilità Gradi Car. Tal. Bonus Malus Mod. Prova Difficile Successi

Arte  (                                             )
Artigianato  (                                 )
Ascoltare
Autorità
Biblioteconomia
Cercare
Concentrazione
Conoscenze ( Comuni )
Conoscenze (                                )
Conoscenze (                                )
Conoscenze (                                )
Conoscenze (                                )
Contrattare
Convincere
Cucinare (                                   )
Destrezza di Mano
Diplomazia
Ingannare
Intimidire
Intrattenere (                                )
Maneggiare Congegni
Medicare
Muoversi Furtivamente
Nascondersi
Nuotare
Osservare
Percepire Intenzioni
Primo Soccorso
Riparare (                                    )
Saltare
Scalare
Scassinare
Sopravvivenza (                            )
Sopravvivenza (                            )

Equipaggiamento Peso

Totale


