JUEGO MLP PARA MOVILES

Totens mlp

Carcajada 1: seta, flor azul, flor roja

Amabilidad 1: seta.....flor azul, caña

Lealtad 1: flor azul...junco, flor roja

Generosidad 1: seta, flor roja, ajo.

Magia 1: seta....flor roja, flor violeta

Fiabilidad 1: seta, junco, flor roja.

Carcajada 2: seta, ajo, flor azul.

Amabilidad 2: seta.....junco, ajo

Lealtad 2: flor violeta...flor azul, flor roja

Generosidad 2: seta,  flor azul, flor violeta

Magia 2: ajo....junco, flor roja

Fiabilidad 2: flor azul, flor roja, ajo

Carcajada 3: seta, flor violeta, junco

Amabilidad 3: seta.....flor violeta, ajo

Lealtad 3: flor roja...ajo, flor violeta

Generosidad 3: flor azul , ajo,  junco

Magia 3: flor azul....flor violeta, junco

Fiabilidad 3: flor violeta, junco, flor roja

Gran toten: flor azul....

Gran toten 2: Ajo, flor violeta, junco
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Red Fire: Meca Fénix: Un meca con forma de fénix rojo en el cuerpo y en la parte superior de las alas. Naranja en la parte inferior de las alas y parte interior del cuerpo. Ojos color ámbar. Pico amarillo. Cola naranja y patas amarillas.

Armadura Fénix: El meca se combina con Red Fire. Las alas del fénix se ponen sobre las de Red Fire. La cabeza se coloca en su cabeza a modo de casco con la parte inferior de la cara libre. La cola de Red Fire pasa a una ave fénix. La parte del cuerpo con forma de fénix. Las armadura de las patas delanteras con forma de garra de fénix. Las traseras se quedan libres. Con esta forma Red Fire puede volar a mayor velocidad y realizar potentes ataques tanto de fuego como de otros elementos.

Modo Vehículo: En la parte superior del meca se abre un compartimento y Red Fire se mete en él tumbada boca abajo mirando para adelante. Extendiendo sus brazos dentro de las alas y una pantalla verde se forma delante de la cara de Red Fire. Con esa modalidad Red Fire puede volar a gran velocidad y llegar a los distintos lugares, como disparar rayos de calor o disparos llameantes.

Ocelot: Meca Dog Guard. Un meca con forma de perro robot blanco tipo pastor alemán con color blanco con detalles rojos y azules. En las articulaciones de las patas y en los extremos de los hombros posen tambores giratorios que son en realidad mini ametralladoras que pueden disparar un sin de balas de energía con ellas.

Armadura Dog Guard: El meca se combina con Ocelot a forma de armadura de policía del futuro, con la parte de las ruedas en los brazos y piernas. Ocelot puede utilizar unas potentes pistolas blancas de energía con que realiza potentes disparos. Desde las tambores giratorios de los brazos, patas traseras y hombros puede disparar un sin fin de balas de energía.

Modo Metrallada. El meca se queda fijo donde surge un gran cañón de metralla donde Ocelot puede disparar un sin fin de disparos de energía contra el enemigo.

Eye Fox: Meca Zorro. Un meca con forma de zorro de nueve colas. De metal amarillo con detalles blancos. La punta de las colas blancas. Rostro blanco sin boca pero con nariz negra en el lugar del hocico, ojos rojos. Este meca ataca al enemigo disparando fuego fantasmal azul desde su cola.

Armadura Zorro: El meca se combina con Eye Fox en forma de armadura de cuerpo completo salvo la cara. Con nueve colas de zorro en el lugar que tendría Eye Fox la suya. Con un casco en forma de cabeza de zorro donde se le ve solamente la parte inferior del rostro de Eye Fox y sus ojos son tapados por un visor verde. Con esta forma Eye Fox es más ágil y fuerte como un zorro. Pudiendo disparar fuego fantasmal azul desde sus nueve colas. También la ayuda a disparar con mayor precisión los objetivos.

Ballesta Zorro: El meca se convierte en una ballesta fija, sentándose en el sitio, poniéndose la parte del cuerpo superior hacia delante en línea recta como extendiendo las patas delanteras en forma de arco y la cabeza en la punta con la boca abierta donde saldría las flechas. Desde Ahí Eye Fox puede disparar flechas de diversos tipos y efectos a gran velocidad como una ametralladora y pudiendo maniobrar o girar.

Modo Vehículo: Le meca adopta forma de moto donde las patas surgen unas ruedas por delante y por detrás sujetas por estas, un asiento para el piloto. Y Eye Fox puede subirse en él para desplazarse velozmente a los sitios. Tiene una ballestas a ambos lados de la parte traseras de la moto con que puede disparar múltiples tipos de flechas.

Vulcan: Meca Oso. Un meca grande con forma de oso negro con detalles grises. Rostro gris sin boca. Ojos amarillos. Garras rojas. Este meca posee una gran fuerza capaz de partir en pedazos al enemigo. Equipado con sistemas de lanza misiles en los costados.

Armadura Oso: El meca se combina con Vulcan. Dándole la apariencia de un poderoso caballero acorazado de armadura oso (al estilo  Reinhardt de Overwatch). La cara de Vulcan está cubierta tras un visor en el casco con forma de oso con la boca abierta. En sus brazos tiene potentes garras de oso con que puede golpear al enemigo. sus brazos posen una gran fuerza capaz de aplastar hasta duras rocas. Puede generar una barrera protectora ancha que le protege a él o a otros de potentes ataques. Cuando golpea el suelo con ambas garras, genera una corriente de energía que hace temblar el suelo. Tambien puede activar un reactor que tiene en la espalda para avanzar a toda velocidad y arrollar o aplastar a los enemigos.

Modo Vehículo: El Meca oso se transforma haciendo que sus cuatro patas se conviertan en cuatro grandes ruedas y adoptando forma de vehículo oso tipo moto quad. Vulcan puede subirse y si quiere, combinar la Magma Explosive con ella colocándola en un lado del vehículo y disparar por ella.

Medic: Meca Tigre. Un meca tigre tamaño medio de color blanco con rayas negras. Ojos amarillos. Rostro normal de tigre con afilados colmillos. Ojos amarillos. Garras blancas. Un fiero meca con afiladas garras con que destroza al enemigo.
Armadura Tigre: El meca se combina con Medic a forma de armadura con apariencia de guerrera ninja cibernetica (al estilo kenshi de Overwatch). El casco con forma de tigre, donde la mitad inferior del rostro de Medic esta tapado como la de un ninja dejando a la vista sus ojos. Hombreras con las garras de tigre que puede colocarse en los cascos de Medic para ataques. Cola de tigre en vez de la de Medic. Con esta forma Medic puede moverse con agilidad como realizar rápidos y certeros ataques.

Modo Vehículo: El meca se convierte en una moto como el meca zorro. Medic se puede subir encima y pilotarlo desde los manillares que le salen en el lomo. De los extremos de la moto salen dos lanzaderas de Shuriken.

Black Wing: Meca Halcón: Un halcón robot de metal azul oscuro con detalles amarillos. Pico amarillo. Ojos amarillos. Garras amarillas. Este meca vuelva por los cielos a gran velocidad, disparando desde unas ametralladoras incorporadas en las alas o atacando con sus poderosas garras o pico.
Armadura Halcón: El meca se combina con Black Wing en forma de armadura halcón (al estilo de Pharah de Overwatch) . Las alas robot por encima de las de Black Wing. Casco de halcón dejando la cara descubierta, pero con un visor en el rostro. Las armadura de las patas delanteras con forma de garras de halcón. En esta forma Black Wing puede luchar tanto a corta distancia como a larga como a alta velocidad. También puede disparar plumas metálicas desde las alas mecánicas. Las alas también pueden ser usadas como afiladas alas para cortar cosas mientras Black Wing vuela. Su brazo derecho porta un poderoso cañón lanzacohetes de alta potencia.

Modo Vehículo: Similar al modo vehículo del meca fénix de Red Fire. Black Wing se mete en un compartimento del Meca Halcon y desde ahí puede volar a gran velocidad. También puede disparar potentes balas de aire y plumas explosivas.

Ghost: Meca Pantera: Una pantera robot de completo metal negro oscuro con detalles grises. Ojos rojos. Boca de pantera normal con afilados colmillos. Afiladas garras negras. Un fiero meca con afiladas garras con que destroza al enemigo
Armadura Pantera: El meca se combinad con Ghost a forma de armadura. Con casco de pantera que le cubre la cabeza excepto la cabeza. Garras de pantera en las patas de la armadura. Cola de pantera en vez de pony (diseño similar a la armadura de Medic). Con ese modo Ghost puede moverse sigilosamente e incluso camuflarse con el entorno con mayor facilidad (aunque ni falta la hace). Puede usar las garras para atacar al enemigo.

Modo Vehículo: El meca adopta forma de moto. Ghost se sube en esta y la permite desplazarse por los sitios a gran velocidad. Desde unos mini cañones que hay en la parte traseras del vehículo disparan láser congeladores.

Camaleón: Meca Camaleón: Un robot con forma de camaleón (un robot camaleón para camaleón jejejeje...Valla juego de palabras me ha salido). De metal verde. Ojos verdes mas claros. Capacidad de camuflarse con el entorno y usar su larga lengua como arma.

Armadura Camaleón: El Meca se combina con Camaleón dando una armadura con forma de camaleón verde. Casco con cabeza de Camaleón que solo deja descubierto la parte de la boca. Los ojos del camaleón estarían puestos encima de los ojos de Camaleón. Con esa forma puede camuflarse y con los ojos robot puede vigilar todo su alrededor.

Modo Vehículo: El meca adopta forma de moto. Camaleón se puede subir en ella para desplazarse a los sitios. En los laterales hay unas lanzadera que lanza pelotas explosivas.

Blue Sky: Meca Dragón: Un meca con forma de dragón de metal azul oscuro con cabeza de dragón, alas de dragón como cola y garras de dragón. Ojos rojos. Capaz de disparar fuego por la boca. Blue Sky puede montarse en el a modo de montura y volar con este.

Armadura Dragon: El meca se combina con Blue Sky y este queda cubierto por una armadura azul oscura. Hombreras con forma de cabeza de dragón. Garras en la armadura de las patas. Casco con forma de cabeza de dragón con ojos rojos. Unas alas negras de metal de dragón incorporadas en la armadura.

White Shield: Meca Lobo. Un lobo mecánico negro con detalles grises. Rostro negro sin boca ni nariz. Ojos rojos. Dos líneas amarillas en la cabeza. Una línea amarilla en la dos patas delanteras y garras amarillas. Este meca puede convertirse aparte de un lobo robot para la lucha, en otras formas para el combate:

Armadura Lobo: El Meca se combina con White Shield en forma de armadura completa que le cubre el cuerpo dejando solo libre la cara. El casco con forma de cabeza de lobo. Garras en las patas delanteras. En este modo White Shield es mas fuerte y veloz y acto para el combate. Las garras pueden usarse para el combate. También la armadura le permite ponerse a dos patas con mayor facilidad y usar armas de fuego incorporadas en la armadura. De las patas inferiores puede sacar unas mini ruedas que le permite desplazarse a gran velocidad.
Moto Vehículo: El meca se convierte en una moto donde el lobo queda en ángulo recto, saliendo una rueda delante siendo sujetada por las patas delanteras y una rueda trasera atrás del lobo. White Shield se puede meterse encima y pilotarlo desde los manillares que le salen en el lomo. De los extremos de la moto salen dos cañones de energía.

Cañón Lobo: El Meca se sienta y levantar la parte superior del cuerpo. Las patas delanteras se recogen y la cara se levanta revelando un gran cañón de energía, convirtiéndose en un arma fija de energía. Por el White Shield puede realizar disparos de gran potencia.
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Todas tienen armaduras tipo valkiria con casco con cresta afilada en la parte superior. Con el símbolo del elemento de cada una en su pecho.

Applejack Tierra.

Una armadura tipo valkiria de color marrón. En el casco con una cresta con filo en la parte superior y su elemento de la armonía en el pecho de la misma.

Lanza Terráquea: Una lanza de metal marrón con una punta hecha de ámbar con dos filos en forma de hasta de toro..

Rarity Agua.

Una armadura color azul marino.

Tridente Diamante: Un tridente de metal blanco con puntas hechas de diamantes que se asemejaba a unas garras de un tigre.

Pinkie Pie aire.

Una armadura rosa.

Garras Tornado: De los brazos de la armadura salen tres largas garras parecidas a la de los lobos.

Sunset Shimmer fuego

Una armadura color rubí con detalles amarillos.

Lanza Doble de Fuego: Una lanza con filo en ambos extremos de la lanza con plumas de metal rojas con detalles naranjas.

Rainbow rayo

Una armadura amarilla eléctrica.

Guadaña del Rayo: Una guadaña amarilla eléctrica que desprende electricidad al cual parece hechas de plumas de metal afiladas.

Fluttershy naturaleza

Una armadura de color verde como las hojas.

Látigos Forestales: De los cascos surgen unos látigos de metal verde con adornos que la hacen parecer lianas con multiples espinas.

Ice White hielo

Un joven alicornio de pelaje blanco y crin del mismo color, solo que la crin tenía detalles celestes. Su cutie mark son notas musicales hechas de hielo.

Una armadura blanca con detalles celestes y picos de hielo en su casco como en sus hombros. Le surgen alas en su espalda.

Hacha de Hielo: Un hacha con un mango de metal blanco y un filo de cristal celeste.

Iron Hammer Metal.

Un alicornio de color gris con crin color marrón. Cutie mark de un martillo golpeando un yunque.

Su armadura es de cuerpo completo de color gris con detalles color plata. En sus cascos tiene detalles como si fueran de un rinoceronte.

Mazo de Hierro: Un mazo medieval con una bola de picos en la punta.

Star Black

Una yegua alicornio de pelaje gris claro, crin color negro con rayas blancas. Ojos azules. su cuite mak es un circulo de estrellas blancas rodeando una estrella negra grande.
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Nuevas Armas Patrulla

Nuevas armas Red Fire:

Infernus Blade: Una espada con un filo rojo con detalles negros que parece lava un mango de color plata, el filo del arma puede alcanzar hasta una temperatura máxima de 100000 grados dependiendo de lo que el usuario decida. Dicha capacidad es controlada por la mente del quién la usa
Striker Fire: Un brazalete de color negro con detalles rojos que es capaz de disparar dardos de fuego y puede concentrarlos para generar un tornado de fuego de alta potencia.
Nuevas Armas Ocelot:

Magnun Speeder: Un revólver de clase Magnum color dorado con balas ilimitadas capaz de disparar balas de plasma y tiene un ajustador para calibrar la potencia si el usuario la quiere a potencia baja, media o máxima.

Terra Blazer: Una espada con un mango blanco y filo de color Bronce. Está trataba con un metal especial capaz de cortar incluso una montaña de un golpe, además de poder incluso atacar fantasmas y es prácticamente indestructible.

Nuevas Armas Ghost:

Sonic Bam: Un pequeño cañón blanco en forma de cilindro que puede almacenar una gran cantidad de aire en su interior y disparando como una onda sónica que aturde y lástima al oponente. En sí parece sólo un cilindro y se puede instalar en su casco izquierdo o derecho sin problemas y el mecanismo para ataca también funciona de forma mental,
Freeze Raiper: Una guadaña de color negro con un filo azul oscuro capaz de producir temperaturas por debajo de los 1000 grados sin mencionar que se adapta al estado en el que su portador se encuentre Por lo cual no va a problemas aunque ella esté camuflada, el mecanismo para bajar la temperatura también funciona con la mente.

Nuevas Armas Eye Fox.

Infinity Arrow: Un arco de color verde con un hilo dorado capaz de disparar flechas mágicas de cualquier cosa que es usuario piense, como por ejemplo flechas de hielo, de fuego flechas viscosas, flechas eléctricas, etc, su capacidad dependerá de la imaginación del usuario Por lo cual si el usuario es creativo el arco dispara flechas de lo que sea.

Visor del Águila: Unas gafas con plumas metálicas de Halcón alrededor de los ojos, Quién lo usé es capaz de alzar de su vista desde 500 hasta 1000 metros de distancia.
Nueva Arma Black Wing

Vortex Tempo: Un bastón de metal negro con detalles blancos qué le brinda al usuario la capacidad de cambiar el clima a su antojo, además en caso de combate cuerpo a cuerpo tiene un interruptor para hacer salir dos hojas de sus extremos volviéndose una lanza.
Nueva Arma Medic

Spirit Kunai: Un brazalete de color plateado pero capaz de generar una cadena blanca con una cuchilla al final, todo hecho de energía espiritual. Así que sirve para combates físicos y de distancia al mismo tiempo que permite atacar seres normales o inmateriales, más simplificadamente es un kunai con cadena que permite golpear tanto cosas vivas como espíritus

Nuevas Armas Blue Sky

Star Kinght: Una armadura de color platino con detalles dorados y un casco con dos alas de águila. Dicha armadura es capaz de absorber los ataques mágicos al mismo tiempo que usa esa energía para curar a su usuario
Espada del Leviatán: Una espada hecha en la misma fragua donde se creó la Excalibur. llamada así porque fue forjada con las escamas de la mismísima bestia además de ser golpeado por un rayo de la gran tormenta lo cual hace que el usuario de este espada tenga el poder para manipular el agua y el Rayo, tiene un mango dorado y el filo parece hecho de escamas azules de metal y tiene detalles amarillos en los bordes
Escudo de la Hidra: Un escudo llamado así porque fue hecho con la piel de la ya mencionada bestia, es muy difícil que se rompa en el caso de que esté llegar a romperse es capaz de auto regenerarse solo, es de color rojo con detalles verdes en los bordes.

Nuevas Armas White Shield

Mirage Changer: Dos brazaletes uno blanco y otro negro qué al tocar se le permite al usuario crear todo tipo de ilusiones que él quiera, útiles para confundir el enemigo y realizar ataques sorpresa.
Escudo de Triunfo: Un escudo rojo con bordes dorados del cual se puede crear una espada en la parte superior con un filo de color dorado sin dejar de ser un escudo, un arma muy útil para combinar ataque y defensa.
Nueva Arma Camaleón
Infinity Changer: Un collar de Jade con forma de serpiente el cual se puede convertir en cualquier objeto que el portador quiera ya sean armas u otras cosas como herramientas ( eso sí no la convierten en comida porque al bajar puede ser peor que al entrar jajajajaja). Puede transformarse en cualquier objeto excepto claro en seres vivos.

Nuevas Armas Vulcan

Atomic Hammer: Un martillo de color verde con detalles negros, sus poderes funcionan a base de energía atómica y es sumamente Poderosa Por lo cual de un solo golpe este martillo Por así decirlo podría partir todo un continente a la mitad si se usa de forma incorrecta.

Cañón Quántico: Un arma parecida a la Magma Explosive pero de color morado con detalles Azules y en vez de disparar lava a fuego use energía de taquiones, neutrones y iones, dependiendo de la modalidad de la que este los rayos pueden tener diferentes efectos Como por ejemplo los taquiones alteran la edad y el tiempo del objeto con el que interactúan, los iones pueden anular la energía eléctrica de todo aparato tecnológico con el que interactúan Y por último la energía de neutrones libera un poderoso golpe que puede dañar gravemente o el caso máximo hasta desintegrar el objetivo que se ataque.

Nueva Arma Mike Bluer

Knight King: Una espada resultado de la unión entre la Golden Tail, Silver Tail y Okami Tail. una espada larga, la hoja era de platino con grabado en runas, el filo de color oro, el mango de color verde y en donde desemboca era la imagen de un ángel.

El espíritu que lo habita se llaman Gin No Michi. Un dragón enano, de pelaje platinado, ojos plateados, espalda llena de pinchos dorados y una larga pipa en forma de dragón la cual usa para fumar.

La unión de aquellas tres espadas le da a la Knight King el poder de estas tres. El poder de la Golden Tail de proporcionar fuerza física y mágica en proporciones gigantescas al usuario. El poder de la Silver Tail con la habilidad de perforar defensas ya sean escudos o armaduras, también campos de fuerza o burbujas de protección. El poder de la Okami Tail como la clarividencia, aumento del poder físico, mejora en los reflejos, aumentar la sensibilidad del dolor y las emociones, autoregeneración y el poder de copear de manera perfecta alguna que otra habilidad de las demás tails.

Nueva Arma Darkwing

Hunter Fang's: Dos pequeñas dagas de color negro y la hoja era blanca, también tenían inscripciones en runas. Resultado del a combinación de la Brave Tail, Healing Tail y Amethyst Tail..
Los espíritus que lo habitan son dos de lobos uno de color blanco y ojos negros y el otro negro con ojos blancos, ambos usan mascaras de su opuesto respondiendo con el nombre de Sun el blanco y Moon el oscuro.

El segundo son dos espíritus pequeños con forma de lobos uno de color blanco y ojos negros y el otro negro con ojos blancos, ambos usan mascaras de su opuesto respondiendo con el nombre de Sun el blanco y Moon el oscuro, juntos al fusionarse crean a Eclipse, estos son la unión de Brave Tail, Healing Tail y Amethyst Tail.

El resultado de combinarse dichas armas dan a las dos dagas las siguiente propiedades. El poder de la Brave Tail que hace al usuario pierda la sensibilidad al dolor. De la Healing Tail de sanar heridas y males tanto propios como las de un aliado. La Amethys Tail la habilidad de transmutar en cualquier otra forma.

Los Caminantes de Vacío: Son como los protectores de Cascos que usan las princesas pero de color blanco con detalles celestes, tiene un poder mágico que le permite al usuario pisar en espacios vacíos como si fuera suelo sólido, por ejemplo cruzar un Barranco pero no puede saltar o volar, con estos puedes cruzar los caminando o corriendo sin problemas, también puede correr hacia arriba hacia el cielo y en cierta forma es también como volar pero sin alas. La magia de estos activa con la mente así que si se usan alguien puede combatir el cielo aun sin alas y moverse hacia arriba, abajo, adelante ,atrás o a los lados.
Speed Buster: Una armadura especial para las alas pero permiten volar sin problemas, son de color dorado y quién los lleva es capaz de alcanzar una velocidad de 100000 kilómetros por hora pero si se usan a máxima velocidad se pueden llegar hasta los 300000 pero sin pasar la barrera de la velocidad luz. 
Storm Blades: Son dos cuchillas de 1 metro color negro que se pueden asegurar en los brazos Su magia les permite tener dos modos qué son Modo de Golpe y Modo de Corte, en el Modo Golpe los cuchillo siguen estando negras y sus ataques solamente golpean sin lastimar pero debido a su dureza los golpes son certeros, en el Modo Corte los filos del cuchillo se vuelven plateados y estás pueden cortar como lo haría un arma normal pero su filo es tan afilado que puede cortar metal hierro o cualquier material sin problemas excepto los especiales como el Metal Estelar u otros.

Mike 

Mega Golden Sword: Una nueva transformación que tiene el Knight King de Mike cuando está en su Modo Alidrake. Mike lanza la espada al cielo mientras grita "Antiguo Poder de las Eras, Dame la Fuerza". La espada comienza a brillar y se transforma en un espada de 5 metros de largo con filo dorado y bordes plateados con un mango en forma de dragón adornado con ojos de Rubí y a lo largo con esmeraldas.

Espada de Eones: Una espada color rojo con bordes blancos, el filo está adornado con Zafiros y el mango tiene forma de un dragón de dos cabezas cada cabeza con un Rubí. Cuando está en su modo Paladín Alidrake puede combinar la Mega Golden Sword para formar otra lanza qué se llama Omega Galaxy lance, las dos espadas se unen del mango y se forma una arma de unos 10 metros, las dos hojas Son plateadas con bordes y detalles dorados y el mango está adornado de cristales amarillos, el poder de esta arma es inmenso y tiene que ser usado con mucho cuidado, en caso de un peligro más extremo alarma también puede que hacer para que los gigantes robots pueden usarla pero el poder se desvanece sin Mike deja de usar su forma máxima.
Para Mike tengo unas armas especiales, la primera es una nueva transformación para su arma, lo que se tiene que hacer es lanzar la platinum lance hacia el cielo mientras grita antiguo poder de las heras Dame la fuerza el arma comenzará a brillar y se transforma en espada de 5 metros de largo con filo dorado y bordes plateados con un mango en forma de dragón adornado con ojos de Rubí y a lo largo con esmeraldas, llama a la mega golden sword, la otra arma es otra espada que él puede usar en su modo máximo y así volver a pelear con dos al mismo tiempo se llama la espada de los eones su aspecto es de color rojo con bordes blancos, el filo está adornado con Zafiros y el mango tiene forma de un dragón de dos cabezas cada cabeza con un Rubí, combinando las dos armas se puede formar otra lanza qué se llama Omega Galaxy lance, las dos espadas se unen del mango y se forma una arma de unos 10 metros, las dos hojas Son plateadas con bordes y detalles dorados y el mango está adornado de cristales amarillos, el poder de esta arma es inmenso y tiene que ser usado con mucho cuidado, en caso de un peligro más extremo alarma también puede que hacer para que los gigantes robots pueden usarla pero el poder se desvanece sin Mike deja de usar su forma máxima, en cuanto a eso Estoy seguro que resolverás que hacer.

Darkwing

Espada Velmunt: Una espada con un mango azul oscuro y un filo de color gris con detalles negros. Esta este espada es capaz de golpear seres intangibles a la vez que brilla si hay peligro cerca, está dotada con un material que la hace indestructible.

Nuevas Habilidades Silver Lion.

Modo Gran León: Silver Lion puede adquirir el tamaño de un león normal, Además de que su fuerza y velocidad Se incrementan: Así puede ayudar a Darkwing en las batallas o en otras cosas.

Modo Guerrero Leon: Transformación alterna de Silver Lión en su modo Titánico similar al de Golden Heart modo dragón robot a guerrero. Le permite adquirir la forma de un robot bípedo que Darkwing puede usar para pelear por si sola en caso de emergencias, Silver Lion se yergue en dos patas y esas se transforman en dos piernas a la vez que sus garras se transforman en brazos dandole una apariencia de guerrero robor pero conservando la melena de León, sus garras pueden alargar con cuchillas que es que puede usar para pelear y la cola se puede desprender y utilizar como látigo.
, la primera es una espada llamada La Espada valmunt, es una espada con un mango azul oscuro y un filo de color gris con detalles negros, Así cuando conviene la dark repulser con la mega arma aún podrá seguir usando dos espadas a la vez, este espada es capaz de golpear seres intangibles a la vez que brilla si hay peligro cerca, está dotada con un material que la hace indestructible, la otra cosa que diseñe para ella son transformaciónes nuevas para Silver lion,la primera es un nuevo modo que se llama modo gran León, con esto Silver Lion puede adquirir el tamaño de un león normal, Además de que su fuerza y velocidad Se incrementan, así él puede ayudar en batallas de ser necesario, la otra transformación es para su modo titánico y se llama gran Guerrero León que le permite adquirir la forma de un robot bípedo que Darkwing puede usar para pelear por si sola en caso de emergencias, Silver Lion se yergue en dos patas y esas se transforman en dos piernas a la vez que sus garras se transforman en brazos y su qué hora se modifica dándole una apariencia humana pero conservando la melena de León, sus garras pueden alargar con cuchillas que es que puede usar para pelear y la cola se puede desprender y utilizar como látigo.
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Nuevos Poderes de Fusión Fénix.

Mike Bluer:

Shinigami: Su imagen es como la de un guerrero angelical donde sus alas serían como hilos de luz formando unas alas. Su cuerpo esta cubierto por una armadura dorada resplandeciente de cuerpo completo. Su cabeza está cubierta por una capucha blanca donde su rostro no se le ve, unas telas que descienden desde el pecho hasta por debajo de la cintura. ( Al estilo Tyrael de Diablo III)
Shinigami Bestia: Su forma es como la de un gran lobo de pelaje azul con mechones dorados. Unas alas de luz resplandecientes. Porta una armadura blanca con detalles dorados que le cubren parte del cuerpo y la cabeza,
Dragón Shinigami: Su apariencia es como la de un gran caballero con casco en forma de cabeza de dragón con la boca abierta pero su rostro no se le ve. Hombreras con forma de garras de dragón. Sus alas tienen forma de alas de dragón hechas íntegramente de luz blanca resplandecientes.
Dragón Shinigami Bestia: Su apariencia es como la de un enorme dragón bípedo cubierto completamente de una sólida y poderosa armadura blanca con detalles dorados. Tiene alas de dragón metálicas con varias extensiones terminadas en forma de pica ancha. Una larga cola donde al final tiene otra parte de armadura terminada a modo de lanza.
Nuevas modalidades de la forma Alidrake de Mike Bluer

Modo Torpedo: Es como el Mega Misil pero aumente la capacidad de moverse rápidamente en el agua, las alas se convierten en aletas de dragón marino y esto hace a Mike tan veloz en el agua como el mega misil lo aria en el aire. Tambíen puede realizar poderosos ataques relacionados con el agua.
Modo Volcánico: En este modo la armadura dorada obtiene detalles color rubí y le recubre el cuerpo completo dejando un visor en los ojos para poder ver, esto le permite a Mike meterse en la lava o sumergirse en ella sin que nada le pase. También puede realizar poderosos ataques relacionados con el fuego.
Modo Terráqueo: la armadura se torna gris con detalles metálicos, en este modo Mike puede ir bajo tierra, moverse libremente y salir en donde sea. También puede realizar poderosos ataques relacionados con la tierra y la roca.
Darkwing:

Shinigami: Tiene la apariencia de una hermosa mujer de piel ligeramente morena. Larga cabellera marrón y ojos del mismo color que en su forma pony. Alas de murcielago. Lleva una armadura oscura tipo valkiria dividida en dos partes. La parte superior es una pequeña armadura que dejan libres los brazos al descubierto con el sostén abierto por delante. Hombreras negras anchas. La armadura inferior pequeña terminada en picas unidas por debajo por una falda marrón que la llega hasta la rodilla y abierta por el lado de la pierna derecha. Un casco negro que solo la tapa la parte superior de la cabeza con forma de cabeza de fénix con las alas para atrás. Unos guanteletes negros y una botas negras que la llegan hasta las rodillas.
Shinigami Bestia: Su apariencia es la de una fiera pantera negra hembra con mechones marrones. Alas de murciélago. Porta una armadura roja que la cubre la parte superior del cuerpo como la cabeza. Y otras piezas de armadura del mismo color en la parte inferior de las patas.
Lion Shinigami: Su apariencia es similar al Shinigami normal de Darkwing pero con tonos plateados con detalles negros. Solo que esta tiene un casco en forma de cabeza de leona. Sus hombreras tiene forma de garras de león. Sus aguánteles tienen forma de garras de león.
Lion Shinigami Bestia: En esta forma adopta la apariencia de una gran leona hembra de pelaje marrón brillante y alas de murciélago. Cubierta en la parte superior de su cuerpo una armadura plateada con detalles oscuros y en la parte inferior de sus patas
